LAMPA SOLARNA JOCKER

Lampa solarna Jocker to wydajna lampa LED zasilana
panelem stonecznym. Jest niezastgpionym elementem
kazdego ogrodu, parku jak i architektury. Pozwala na
os$wiecenie dowolnego miejsca bez koniecznosci
prowadzenia przewodéw. Wyposazona w czujnik
ruchu, inteligentne zarzadza $wiattem.

Posiada klase wodoodpornoéci IP65.
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Gloéwne cechy lampy:

1. Wysoko wydajne i energooszczedne diody LED o dtugiej zywotnosci.

2. Polikrystaliczne panele solarne, z wysokg wydajnoscig fadowania, oraz odporne na deszcz.
3. Trwata obudowa z tworzywa ABS, odporna na deszcz, i temperature.

4. Wyposazona w czujnik ruchu.

MOC WYMIARY
120W | 630x250x70mm ABS

] CZUJNIK ZEWNETRZNY

MATERIAL | DIODY LED| BATERIA |PANEL
SMD5730 |12.000mAh| 12W

TEST:

Przelgcznik SENS przekreé zgodnie z ruchem zegarador przekreé przycisk
TIME przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara do minimum, przekre¢ przycisk LUX zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara do maksimum (SUN).

Pov iu ilania obcigZenie 1e nie dziata. Po uplywie 30 sekund od rozgrzania, gdy
czujnik otrzyma sygnat indukcyjny, obcigzenie zostanie wigczone. Po wytgczeniu obcigZenia,
zostanie ono ponownie wigczone, gdy czujnik otrzyma sygnat indukcyjny w ciagu 5-15 sekund.

' BUDOWA | DZIALANIE

Po zgaszeniu na chwilg, sprawdz ponownie po 5-10 sekundach. Obcigzenie powinno dziataé. Gdy nie ma
sygnatéw indukcyjnych w czujniku, obcigzenie powinno przestaé dziata¢.

Przekre¢ przycisk LUX przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara do minimum. Jeéli jest ustawiony na mniej niz 3
LUX (ciemnoé¢), obciazenie i czujnik nie powinny dziata¢ podczas testowania w $wietle dziennym. Jesli
zastonisz okno wykrywania nieprzezr stymi iotami (rgcznik itp.), obcigzenie powinno dziata¢. Przy
braku sygnatéw indukeyjnych obcigZenie powinno przesta¢ dziala¢ w ciagu 5-15 sekund.

Uwaga: podczas testowania w $wietle dziennym, przekrec przycisk LUX na pozycje, w przeciwnym razie lampa
czujnika nie bedzie dziataé!
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Niska czutoséé

Wysoka czutosé

CZUJNIK ZEWNETRZNY

Odkrec¢ $rubg na przedniej pokrywie.

Przymocuj dolng czes¢ w wybranej pozycji przy uzyciu nadmuchanej éruby.

LAMPA SO NA JOCKER

Czas tadowania akumulatora: od 6 do 8 godzin

Czas pracy lampy z mocg 100% - ok. 40 godzin

Kat $wiecenia 120°

k Zasieg czujnika ruchu od 5 do 8 metréw a

Uwaga: Panel solarny taduje lampe korzystajac ze $wiatta
stonecznego. W dni pochmurne, tadowanie bedzie
ograniczone.

W przypadku kiedy bedg dominowa¢ dni pochmurne i
deszczowe, lampy mogga $Swieci¢ z niedostateczng
jasnoscig, lub moga przestac pracowac, kiedy akumulator
sie wyczerpie.

Wigcznik zasilania
L)

Akumulator

/ \. Czujnik ruchu
© (zasieg od 5 do 8 metrow)

Przyktadowy sposéb montazu lampy solarnej (prawidtowy i nieprawidiowy).

Miejsce instalacji powinno by¢ na otwartej przestrzeni z bezposrednim dostepem do Swiatta

stonecznego. Nalezy unika¢ miejsc gdzie zrodio Swiatta moze byc¢ zastoniete przez drzewa
'

czy budynki. i

Mozliwe zastosowanie lampy solarnej: Skwery, ulice, drogi osiedlowe,ogrody, parki etc.




